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有关女厕所排长队的话题，

不时就会登上社交媒体的热搜
榜。由于生理结构不同，女性平

均如厕时间势必会大于男性，再

加上生理期、孕期、照看婴幼儿

等特殊情况，女性在厕所的时间
还要更长。根据世界厕所组织统

计，女性上厕所平均时间为89

秒，男性为39秒，女性所花时间
是男性的2.3倍。

因此，男女平等不等于男女

厕位平分，逐渐成为社会共识。

今年8月起，《甘肃省妇女权益保
障条例》正式施行（以下简称《条

例》），涵盖了人身和人格、文化教育

等多个领域的妇女权益保障措施，其

中第二十一条较为引人瞩目：“城市

公共厕所女性厕位与男性厕位比例
应当提高到3∶2，人流集中的场所

比例应当提高到2∶1”。这一规定

也使甘肃成为全国首个以地方立
法形式明确公厕男女厕位比例的
省份。

据每日经济新闻

首个省级立法公布
公厕女性与男性厕位比
提高到3:2

新华社北京8月7日电（记者 周
圆）记者7日获悉，工业和信息化部、

国家发展改革委、教育部等七部门日

前联合印发《关于推动脑机接口产业

创新发展的实施意见》，其中提出到

2027年，脑机接口关键技术取得突
破，初步建立先进的技术体系、产业

体系和标准体系。

脑机接口通过在脑与机器之间
建立信息通道，实现生物智能与机
器智能的协同交互，是生命科学和

信息科学融合发展的前沿技术。当

前，脑机接口创新成果持续涌现，产

业加速壮大，正孕育颠覆性突破，已

成为科技创新和产业创新深度融合

的重要领域。意见以提升脑机接口
产业创新能力为主攻方向，加强前

瞻谋划和政策引导，加快培育形成

未来产业新赛道。

意见提出，到2027年，脑机接口
产品在工业制造、医疗健康、生活消

费等加快应用；产业规模不断壮大，

打造2至3个产业发展集聚区，开拓一

批新场景、新模式、新业态。到2030
年，脑机接口产业创新能力显著提

升，形成安全可靠的产业体系，培育2

至3家有全球影响力的领军企业和一
批专精特新中小企业。

意见还部署了一系列重点任务，

包括加强基础软硬件攻关；打通行业

应用壁垒，加快创新成果落地；加强试

验验证平台建设，提升产品应用检测
能力；发展壮大脑机接口领域领军企

业，促进脑机接口中小企业创新供给；

建立脑机接口技术标准体系，布局标

准化发展路线图等。

新华社成都8月7日电（记者
丁文娴 季嘉东）7日对中国女子
棍网球队来说是值得铭记的一
天，姑娘们完成了在世运会赛场

的首次亮相，并打入首个进球。但

结果并不是全然美好，中国队最

终以2:24不敌英国队，预赛首战

失利。

当天，成都世运会棍网球项

目在成都七中东部学校田径场开
赛。本届赛事只设六人制女子组
比赛，每场分4节，每节8分钟。共

有8支队伍参赛，中国队凭借东道
主身份获得资格，其他7支队伍都
是顶尖强队，客观来讲水平都在
中国队之上。

在当日进行的预赛A组首轮
较量中，面对实力强劲的英国队，

中国队首节就以0:10落后。此后

中国队逐渐稳住阵脚，加强防守，

以0:15结束第二节。第三节开场

不久，邹可萱接陈丽助攻射门得
手，在全场的欢呼声中为中国队

打入世运会首球。

“很荣幸！算是历史性的一
球。”19岁的邹可萱为进球感到开
心，同时强调这是整个团队合作

的结果，“没有我的队友，那颗球

我接不到也射不进”。

邹可萱还在第四节为陈丽送
上助攻，帮助中国队再下一城。比

分最终定格在2:24。“能跟强大的
对手学习是一件很幸运的事。我

们会从中吸取经验教训，应用在

之后的比赛中。”邹可萱说。

当天还是中国队选手周云江

的生日。32岁的老将打了13年棍
网球，依然觉得这个项目很有趣。

“棍网球在中国起步比较晚，我们

还有很多进步空间。相信凭借我

们的勤奋，可以慢慢补上差距。”

她说。

A组另一场比赛中，加拿大队

20:5轻取日本队。B组中，美国队
32:11击败爱尔兰队，澳大利亚队

23:10战胜捷克队。

8日将进行预赛第二轮较量，

中国队将对阵日本队。

棍网球起源于北美印第安部
落，20世纪90年代引入中国，将作

为正式比赛项目亮相2028年洛杉
矶奥运会。比赛节奏快且对抗激
烈，球杆顶端带有网兜，运动员通

过抛击小球来传球或射门。

首秀！首球！
中国队亮相世运会棍网球赛场

七部门：到2027年
脑机接口关键技术取得突破

消费前查“种草”攻略（网络推荐

帖），已成为不少年轻人的生活习
惯。然而，你看见的“花式种草”、“真

心推荐”有可能是AI生成的虚假“种

草”笔记。

8月7日，杭州中院二审宣判一起
涉AI生成虚假“种草”内容案。这也是

浙江首例涉AI技术商业化应用案。

此前，一家运营社交电商平台的

科技公司发现，部分用户利用一款AI
写作工具，在平台发布虚假“种草”笔

记。该公司便将开发这款工具的两家
网络公司告上法庭。

法院认定，案涉AI写作工具提供
的“小某书”“种草”文案等服务构成

不正当竞争，判决两家网络公司共同

赔偿科技公司10万元。

“这类帮助博主进行虚假推广的
AI软件，对平台内容生态和信誉造成
极大伤害，也损害用户的合法权益。”

杭州知识产权法庭庭长王江桥说，技

术本身中立，但技术应用要受到约
束，不能滥用，针对以特定场景为应
用层提供的生成式人工智能服务，理

应尊重特定应用场景的规则。

该案给技术应用划定法律边界，

也提醒AI模型开发者、AI服务提供者

和AI产品使用者在开展业务前，必须

事先审查潜在风险。

近年来，随着技术快速发展，AI
侵权、AI造谣、AI诈骗等乱象逐渐显

现，也产生了AI引发的生成物权利归
属、算法侵权、平台责任等新型法律
问题。

“人工智能能否成为发明人？人

工智能侵害他人知识产权时，应由

谁承担责任，如何承担责任？开源模

型的使用边界在哪？……这些问题，

涵盖多个知识产权和竞争法领域，

尚无明确法律规定。”省社科院法学

研究所所长王崟屾注意到，AI技术
正给传统知识产权体系带来全方位

挑战。

杭州被誉为全国数字经济第一
城，AI技术引发的不少问题也早发、

高发。近年来，杭州法院已受理17件

涉人工智能的新类型案件，包括涉著

作权及不正当竞争纠纷13件、专利权
纠纷1件、技术秘密纠纷1件、个人信

息保护纠纷2件。

其中，2023年的全国首例虚拟数
字人侵权案，引发极大关注。当时，杭

州某网络公司擅自使用一家公司发

布的虚拟数字人视频。两家公司因此

对簿公堂。

“虚拟数字人拥有著作权吗？”面

对这一问题，法院认为虚拟数字人并
非法律意义上的表演者，不享有表演

者权和著作权，但它是开发者的独创

性表达，构成美术作品。最终，法院审

理认定被告侵犯原告的信息网络传
播权，并构成虚假宣传的不正当竞

争，判决其赔偿损失12万元。

此外，杭州法院系统还审结了全
国首例涉生成式人工智能服务提供
者侵害著作权及不正当竞争案、全国

首例智能机器人网络直播侵权案、全

国首例“AI换脸”民事公益诉讼案、全

国首例涉短视频模版著作权侵权案
等一批典型案例。

“以裁判树规则，以规则促治理。

坚持依法治理、智能向善的基本原
则，这些典型司法案例能发挥示范引
领作用，有助于进一步优化人工智能

治理，动态完善政策法规。”杭州中院

院长唐学兵说。

破解人工智能时代的法治难题，

还需从基础上构建具有前瞻性的治

理体系。

这些年，我国已迈出关键步伐。

比如，发布《生成式人工智能服务管

理暂行办法》，实行包容审慎和分类
分级监管；公布《互联网信息服务深
度合成管理规定》，要求给相关AI内
容“进行显著标识”；印发《人工智能

生成合成内容标识办法》，推进从生

成到传播全链条治理……

从个案探索中提炼规则，今天，

杭州中院同步对外发布《关于以高水

平知识产权司法服务保障杭州建设
人工智能创新高地的意见》。

这是浙江首份关于人工智能的

司法保障意见，明确了六类人工智能
典型纠纷的裁判理念，从规则引领、

机制创新、体系建构等维度构建全链
条的司法保障。

在王崟屾看来，这份《意见》也是

主动破局之举，将在成果权利归属、

人工智能服务各参与主体责任认定
等关键议题上，提供可供借鉴的杭州

方案。

先进技术的发展，往往伴随着对

现有规则边界的挑战。既用法律为

技术套上“缰绳”，又为创新预留“试

验田”，在发展和安全的平衡中，浙

江还在持续探索人工智能时代的法
治路径。

据潮新闻

浙江首例涉AI技术商业化应用案，判了！


